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Тенденции развития информационных технологий

▪ Онлайн-образование

▪ Компьютерные программы и приложения

▪ Использование искусственного интеллекта

▪ Мобильные технологии

▪ Виртуальная и дополненная реальность



Информатика – учебный предмет 

▪ Формирует навыки работы на компьютере;

▪ Учит использовать компьютерную технику для работы с 
информацией;

▪ Развивает логическое мышление;

▪ Пробуждает интерес к информационной и 
коммуникационной деятельности

▪ Усвоение системы базовых знаний научной картины 
мира



https://www.igraemsa.ru/



https://kupidonia.ru/



http://malysh.club/



https://zakraski.ru/



Виртуальные экскурсии

▪ Заповедники

▪ Музеи

▪ Города



Виртуальные карты



Планета Земля



Искусственный интеллект



Учебный предмет «ИНФОРМАТИКА», 7-9 классы

Устройство 
компьютера

Графический 
редактор

Текстовый 
редактор

Редактор 
презентаций



Клавиатурные тренажеры

https://romanpro.ru/typing-tutor/

https://stamina-online.com/ru

Stamina (установка на ПК)

Руки солиста



Разработка заданий и тестов

LearningApps.org

https://learningapps.org/

Online Test Pad

https://onlinetestpad.com/ru



Дальнейших творческих успехов!


